
¢ø™TE NEA ¶NOH ™TO MA£HMA TH™
ºY™IKH™ ME THN ¶ANTO¢YNAMH
TEXNO§O°IA ¶PO™OMOIø™H™ KINH™H™
™Ù· ıÂÌ¤ÏÈ· ÙË˜ ÂÈÛÙËÌÔÓÈÎ‹˜ ·Ó·Î¿Ï˘„Ë˜ ‚Ú›-
ÛÎÔÓÙ·È Ë Ê·ÓÙ·Û›· Î·È Ë ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ· Ó· ‰ÂÈ Î·ÓÂ›˜
ÙÈ ı· ÁÈÓfiÙ·Ó ·Ó... MÂ ÙÔ Interactive Physics ÔÈ
Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ Û˘ÌÌÂÙ¤¯Ô˘Ó ÂÓÂÚÁ¿ ÛÙË Ì·ıËÛÈ·Î‹
‰È·‰ÈÎ·Û›· Î·È ·ÔÎÙÔ‡Ó ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ ÁÈ· Ó·:
ñ ÂÍÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó ÙÔÓ Ê˘ÛÈÎfi ÎfiÛÌÔ Ì¤Ûˆ ÚÔÛÔ-

ÌÔÈÒÛÂˆÓ ÌÂ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ Î·È Ù·¯‡Ù·ÙË ÂÍ¤ÏÈÍË
ñ ÚÔÛ‰ÒÛÔ˘Ó ·Ù‹ ÌÔÚÊ‹ ÛÂ ·ÊËÚËÌ¤ÓÂ˜ ÂÈ-

ÛÙËÌÔÓÈÎ¤˜ ¤ÓÓÔÈÂ˜ Ô˘ ‰È‰¿ÛÎÔÓÙ·È Ì¤Û· ÛÙËÓ
Ù¿ÍË

ñ ‰ÔÎÈÌ¿ÛÔ˘Ó ˘Ôı¤ÛÂÈ˜ Î·È Ó· ÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó
ÛÂÓ¿ÚÈ· ÙÔ˘ Ù‡Ô˘ “ÙÈ ı· ÁÈÓfiÙ·Ó ·Ó…” 

ñ ·ÔÎÙ‹ÛÔ˘Ó ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ı· ÙÔ˘˜ ¯ÚËÛÈÌÂ‡-
ÛÔ˘Ó ÛÙËÓ Ì·ıËÙÈÎ‹ Î·È Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎ‹ ÙÔ˘˜
ÛÙ·‰ÈÔ‰ÚÔÌ›· ÌÂ ÂÚÁ·ÏÂ›· Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹˜ Î›ÓËÛË˜

EYKO§O KAI ¢IA™KE¢A™TIKO ™TH XPH™H!
H ºY™IKH EN ¢PA™EI!
¶ÚÔ¯ˆÚ‹ÛÙÂ ÛÂ Ó¤· ÂÈÚ¿Ì·Ù· ‹ ÂÌ‚·ı‡ÓÂÙÂ ÛÙ·
˘¿Ú¯ÔÓÙ· ÁÈ· Ó·:
ñ MÂÙÚ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ Ù·¯‡ÙËÙ·, ÙËÓ ÂÈÙ¿¯˘ÓÛË, ÙË

‰‡Ó·ÌË, ÙËÓ ÔÚÌ‹, ÙËÓ ÂÓ¤ÚÁÂÈ· Î.Ï. ÛÂ ÌÔÓ¿-
‰Â˜ ÙÔ˘ ‰ÈÂıÓÔ‡˜ (SI) ‹ ÙÔ˘ ‚ÚÂÙ·ÓÈÎÔ‡ Û˘ÛÙ‹-
Ì·ÙÔ˜ 

ñ ¢ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ Û¯ÔÈÓÈ¿, ÂÏ·Ù‹ÚÈ·, ·ÔÛ‚ÂÛÙ‹-
ÚÂ˜, ÙÚÔ¯·Ï›Â˜, ·ÚıÚÒÛÂÈ˜ ÂÁÎÔ‹˜, ÁÚ·ÌÌÈÎÔ‡˜
ÂÓÂÚÁÔÔÈËÙ¤˜ Î·È ÂÚÈÛÙÚÔÊÈÎÔ‡˜ ÎÈÓËÙ‹ÚÂ˜

ñ AÎÔ‡ÛÂÙÂ Î·È Ó· ÌÂÙÚ‹ÛÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË ‹¯ˆÓ, ÙË
Û˘¯ÓfiÙËÙ¿ ÙÔ˘˜ Î·È ÙÔ Ê·ÈÓfiÌÂÓÔ Doppler

ñ MÂÙ·‚¿ÏÂÙÂ ÙËÓ ·ÓÙ›ÛÙ·ÛË ÙÔ˘ ·¤Ú·, ÙË ‚·Ú‡-
ÙËÙ· ‹ ÙÈ˜ È‰ÈfiÙËÙÂ˜ ÙˆÓ ˘ÏÈÎÒÓ

ñ ¢ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ·ÈÛıËÙÈÎ¿ ¿ÚÙÈÂ˜ ·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÈ˜
ÚÔÛ·ÚÙÒÓÙ·˜ ÁÚ·ÊÈÎ¿ ÛÙ· ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓ· 

ñ ¢Â›ÙÂ Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ÌÂ ÙË ÌÔÚÊ‹ ·ÚÈıÌÒÓ,
ÁÚ·ÊËÌ¿ÙˆÓ Î·ıÒ˜ Î·È ÎÈÓÔ˘Ì¤ÓˆÓ ‰È·Ó˘ÛÌ¿-
ÙˆÓ

I n t e r a c t i v e  P h y s i c s ®

TO ¢IE£NE™ ¶POTY¶O °IA §O°I™MIKO ¶PO™OMOIø™H™ ™TH ºY™IKH

EÓı·ÚÚ‡ÓÂÙÂ ÙËÓ Ù¿ÛË ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ Ó· Â›Ó·È ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÈÎ¿ Ì¤Û· ÛÙËÓ Ù¿ÍË!
TÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ÛÂ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·fi 12000 Û¯ÔÏÂ›· ·Ó¿ ÙÔÓ ÎfiÛÌÔ. A˘Ùfi Â›Ó·È ·ÚÎÂÙfi ÁÈ· Ó· Û·˜ Â›ÛÂÈ Ó·
‰ÔÎÈÌ¿ÛÂÙÂ ÙÔ Interactive Physics Î·È Ó· Î·Ù·ÓÔ‹ÛÂÙÂ ÁÈ·Ù› ÙÔ ÂÚÈÔ‰ÈÎfi MacUser ÙÔ ÂÈÏ¤ÁÂÈ ˆ˜ ÙÔ “K·Ï˘ÙÂÚÔ ÚÔ˚fiÓ
ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡” Â‰Ò Î·È ·ÚÎÂÙ¿ ¯ÚfiÓÈ·.

www.interactivephysics.com



EYKO§H EN™øMATø™H ™TO
™XO§IKO ¶PO°PAMMA
TÔ Interactive Physics ·Ú¤-
¯ÂÈ ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÙË ‰˘Ó·-
ÙfiÙËÙ· Ó· Î·Ù·ÓÔ‹ÛÔ˘Ó Î·È
Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÔ˘Ó ¿Ô„Ë ÁÈ·
Ù· Ê˘ÛÈÎ¿ Ê·ÈÓfiÌÂÓ· ÛÙÔ
Ï·›ÛÈÔ ÂÓfi˜ ·ÛÊ·ÏÔ‡˜ ÂÚÈ-
‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜, ¯ˆÚ›˜ ·ÎÚÈ‚¿
˘ÏÈÎ¿ ÁÈ· ÙÔ ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ Î·È
ÙË ¯ÚÔÓÔ‚fiÚ· ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÙË˜
‰È·ÌfiÚÊˆÛË˜ ÂÓfi˜ ÂÚÁ·ÛÙË-
Ú›Ô˘. OÈ ·Ú·‰fiÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙÔ
Ì¿ıËÌ· ÙË˜ º˘ÛÈÎ‹˜, Î·ıÒ˜
Î·È ÔÈ ÂÚÁ·ÛÙËÚÈ·Î¤˜ ·ÛÎ‹-
ÛÂÈ˜ ı· ˆÊÂÏËıÔ‡Ó ¿ÌÂÛ·
·fi ÙË ¯Ú‹ÛË ÙÔ˘
Interactive Physics!
MÔÚÂ›ÙÂ Ó·
ñ ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ·fi ÙËÓ ÏÔ‡ÛÈ·

Û˘ÏÏÔÁ‹ ¤ÙÔÈÌˆÓ ·ÛÎ‹ÛÂˆÓ
Ô˘ ¤¯Ô˘Ó ‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÂ›
ÂÈ‰ÈÎ¿ ÁÈ· ÙÈ˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ Û·˜ 

ñ ÚÔÛ·ÚÌfiÛÂÙÂ ¿ÌÂÛ· Ù·
˘¿Ú¯ÔÓÙ· ÌÔÓÙ¤Ï· ÒÛÙÂ
Ó· Î·Ï‡„ÂÙÂ Èı·Ó¤˜ ÂÈ‰È-
Î¤˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ ÙË˜ Ù¿ÍË˜ Û·˜ 

ñ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ Î·È Ó· ÌÔÈ-
Ú·ÛÙÂ›ÙÂ ÌÔÓÙ¤Ï· ÌÂ Î·ıË-
ÁËÙ¤˜ Î·È Ì·ıËÙ¤˜ 

ñ Û˘ÁÎÚ›ÓÂÙÂ Ù· ‰Â‰ÔÌ¤Ó·
ÙˆÓ ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂˆÓ ÌÂ Ù·
ıÂˆÚËÙÈÎ¿ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· 

ñ ÂÍËÁ‹ÛÂÙÂ ÌÂ ·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù·
‰˘ÛÓfiËÙÂ˜ ¤ÓÓÔÈÂ˜ fiˆ˜ Ë
ÂÈÙ¿¯˘ÓÛË Coriolis

ñ ‰Â›ÍÂÙÂ È‰ÈfiÙËÙÂ˜ ·ÓÙÈÎÂÈ-
Ì¤ÓˆÓ Ô˘ ‰ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó·
‰Â›ÙÂ Ì¤Û· ÛÂ ¤Ó· ÂÚÁ·-
ÛÙ‹ÚÈÔ, fiˆ˜ ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁ-
Ì· Ù· ‰È·Ó‡ÛÌ·Ù· ‹ ÙÔ
ÂÚ›ÁÚ·ÌÌ· (path) ÂÓfi˜
ÛÒÌ·ÙÔ˜ 

¶§HPH™ Y¶O™THPI•H TOY
™XO§IKOY ¶PO°PAMMATO™
ñ ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ Ï‹ÚË ˘ÔÛÙ‹-

ÚÈÍË ÁÈ· ÙË ‰Â˘ÙÂÚÔ‚¿ıÌÈ·
Î·È ÙËÓ ÙÚÈÙÔ‚¿ıÌÈ· ÂÎ·›-
‰Â˘ÛË, ÌÂ Û˘ÌÏËÚˆÌ·ÙÈ-
Î¤˜ ·ÛÎ‹ÛÂÈ˜ Î·È ‰Ú·ÛÙË-
ÚÈfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ·ÊÔÚÔ‡Ó ÙË
Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙË ‚·ıÌÔÏfi-
ÁËÛË ÙÔ˘ Ì·ı‹Ì·ÙÔ˜ 

ñ ¤¯ÂÈ ˘ÈÔıÂÙËıÂ› ·fi ÏË-
ıÒÚ· Û¯ÔÏÈÎÒÓ ‚È‚Ï›ˆÓ ÛÂ
·ÁÎfiÛÌÈÔ Â›Â‰Ô

ñ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÂ› Û˘ÌÏËÚˆÌ·ÙÈÎ¿
ÚÔ˜ ÙÔ Û¯ÔÏÈÎfi ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ  

ñ ·Ú¤¯ÂÈ Ù· Ì¤Û· ÁÈ· ÂÍ·È-
ÚÂÙÈÎÂ˜ ·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÈ˜ ÛÙËÓ
Ù¿ÍË 

ñ Ë ¤Î‰ÔÛË Interactive
Physics Homework Edition
‰›ÓÂÈ ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÙË
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÂÚÁ·ÛÙÔ‡Ó
ÛÙÔ Û›ÙÈ Î·È Ó· ·Ó·Ï¿‚Ô˘Ó
ÂÚÁ·Û›Â˜ ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ı·
ÛÙ¤ÏÓÔ˘Ó ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ¿ ÛÂ
Î·ıËÁËÙ¤˜ Î·È ¿ÏÏÔ˘˜
Ì·ıËÙ¤˜

™Y™XETI™MO™ ME TO
¶PO°PAMMA ™¶OY¢øN
OÈ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ ı· ·Û¯ÔÏË-
ıÔ‡Ó ÌÂ Ù· ‚·ÛÈÎfiÙÂÚ· ı¤Ì·-
Ù· ÙË˜ º˘ÛÈÎ‹˜, ÌÂÙ·Í‡ ÙˆÓ
ÔÔ›ˆÓ Â›Ó·È Î·È Ù· ·ÎfiÏÔ˘-
ı·:
1-D Î›ÓËÛË MË¯·Ó¤˜
2-D Î›ÓËÛË M·ÁÓËÙÈÎ‹
KÚÔ‡ÛÂÈ˜ °Ú·Ó¿˙È·
HÏÂÎÙÚÔÛÙ·ÙÈÎ‹ OÚÌ‹
IÛÔÚÚÔ›· ¶‡Ú·˘ÏÔÈ
EÍ¿ÙÌÈÛË BÔÏ¤˜
™˘¯ÓfiÙËÙ· TÚÈ‚‹
T·Ï·ÓÙÒÛÂÈ˜ B·Ú‡ÙËÙ·
K‡Ì·Ù· EÓ¤ÚÁÂÈ·
KÈÓËÌ·ÙÈÎ‹ ™Ù·ÙÈÎ‹
KÈÓËÙÈÎ‹ ıÂˆÚ›· ÙˆÓ ·ÂÚ›ˆÓ 
TÚÈÁˆÓÔÌÂÙÚÈÎ¤˜ Û˘Ó·ÚÙ‹ÛÂÈ˜ 
NfiÌÔÈ ÙÔ˘ NÂ‡ÙˆÓ·
NfiÌÔÈ ‰È·Ù‹ÚËÛË˜
¢˘Ó·ÌÈÎ‹ ÛˆÌ·ÙÈ‰›ˆÓ
º·ÈÓfiÌÂÓÔ Doppler
K›ÓËÛË ÛÙÔ Â›Â‰Ô
™˘ÛÙ‹Ì·Ù· ·fi ÙÚÔ¯·Ï›Â˜
¶ÂÚÈÛÙÚÔÊÈÎ‹ ‰˘Ó·ÌÈÎ‹
ŒÓÙ·ÛË ‹¯Ô˘

EºAPMO°H ™THN
KA£HMEPINH ¶PAKTIKH
H MSC.Software ¤¯ÂÈ Â›ÛË˜
·Ó·Ù‡ÍÂÈ ÙÔ Working Model
ÁÈ· Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›Â˜ ÌË¯·ÓÈÎÔ‡˜
Î·È ¿ÏÏÔ˘˜ ÂÈÛÙ‹ÌÔÓÂ˜
Û˘Ó·ÊÒÓ ÎÏ¿‰ˆÓ. ¶ÂÚÈÛÛfiÙÂ-
ÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ÁÈ· ÙËÓ ›‰È·
ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜
Î›ÓËÛË˜ (ÛÂ Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎfi

Â›Â‰Ô ÛÂ Û¯¤ÛË ÌÂ ÙÔ
Ì·ıËÙÈÎfi Â›Â‰Ô ÙÔ˘
Interactive Physics).

A¶AITH™EI™ ™Y™THMATO™

§ÂÈÙÔ˘ÚÁÈÎfi Û‡ÛÙËÌ·
Windows 
ñ Pentium PC
ñ Microsoft Windows NT® 4.0

‹ Windows
95/98/Me/2000/XP

ñ EÏ¿¯ÈÛÙË RAM 16 MB  
ñ ™ÎÏËÚfi ‰›ÛÎÔ 60 MB
ñ CD-ROM Drive
ñ K¿ÚÙ· ‹¯Ô˘ ÁÈ· Ù· ÂÈÚ¿-

Ì·Ù· ÌÂ ‹¯Ô

§ÂÈÙÔ˘ÚÁÈÎfi Û‡ÛÙËÌ· MacOS
ñ ™‡ÛÙËÌ· PowerPC-based
ñ MacOS 7.1 ‹ ÓÂfiÙÂÚÔ
ñ º˘ÛÈÎ‹ ÌÓ‹ÌË RAM 32 MB 
ñ ™ÎÏËÚfi ‰›ÛÎÔ 60 MB 
ñ CD-ROM Drive

¢È·Ù›ıÂÙ·È ÛÙÈ˜ ÂÍ‹˜ ÁÏÒÛ-
ÛÂ˜: AÁÁÏÈÎ¿, OÏÏ·Ó‰ÈÎ¿, °·Ï-
ÏÈÎ¿, EÏÏËÓÈÎ¿, IÙ·ÏÈÎ¿, ¶ÔÚ-
ÙÔÁ·ÏÏÈÎ¿ Î·È IÛ·ÓÈÎ¿.

I n t e r a c t i v e  P h y s i c s ®

BÔËı‹ÛÙÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ Ó· Î¿ÓÔ˘Ó ÙÈ˜ ÛˆÛÙ¤˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙÔ ME§§ON! 


