Bem-vindo ao Interactive Physics

Interactive Physics é resultado de uma década de esforgo conjunto entre professores de Fisica, autores, editores, e também
engenheiros de software. Além de estar totalmente em sintonia com os Parametros Curriculares Nacionais, o software oferece aos
seus alunos as mesmas ferramentas utilizadas por cientistas profissionais e engenheiros.

Para iniciar, instale o Interactive Physics e siga cada um dos tépicos do demonstrativo que sédo descritos abaixo. O Interactive Physics
sera uma ferramenta muito Util em suas aulas. Em caso de dlvida, entre em contato conosco através do site

www.interactivephysics.com

Tépico

Conceito Fisico

1.2 Criando um bloco em queda

Massa; objetos em queda livre; leis do movimento; cinematica

1.3 Adicionando um vetor velocidade

Vetor e quantidades escalares; componentes do vetor; versor

1.4 Montando um péndulo

Movimento oscilatério; frequéncia e amplitude; cinematica rotacional; forga centripeta

1.5 Alterando a aparéncia de um objeto

Centro da massa

1.6 Montando um gréfico sobre o
movimento do péndulo

Gréficos e medidas; diagramas do movimento

1.7 Alterando a gravidade

Lei da gravidade; Segunda Lei de Newton

1.8 Adicionando resisténcia do ar

Resisténcia do ar; forcas ndo-conservativas

1.9 Adicionando uma mola
potencial

Oscilagdo da mola; forgas conservativas; conservagao de energia; energia cinética e

1.10 Controlando a constante da mola

Constante da mola; comprimento natural da mola; comprimento de equilibrio da mola

1.11 Colisbes com um circulo

Colisdo; elasticidade; forcas de atrito; impulso e quantidade de movimento

1.12 Anexando uma figura a um objeto

Ao anexar figuras aos experimentos, podemos torna-los mais reais e divertidos

1.13 Adicionando som

Ondas sonoras; velocidade do som; Efeito Doppler; intensidade e frequéncia do som

1.14 Adicionando um pino sobre uma
guia curva

Fisica da “Montanha Russa”; movimento em duas dimensdes; conservagao de energia e
quantidade de movimento

1.15 Adicionando uma forga

Conceito de forga; Primeira Lei de Newton; trabalho e energia

1.16 Executando os arquivos de demo

O Interactive Physics permite que vocé explore outros tépicos em Fisica, incluindo:
eletrostatica, evaporagéo e condensacgédo, engrenagens, teoria cinética do gas,
maquinas, magnetismo, dindmica da particula, projéteis e foguetes, roldanas, dindmica
de rotacao, equilibrio estatico, superposicao de ondas, e muito mais...

1.0 Instalando Interactive Physics

1. Insira o CD na sua unidade de CD-Rom e siga as instrugdes

de instalagao.

2. Quando o numero de série for requisitado, digite “DEMO”.

Informacdo do Registro

Por favar, entre com a informagao do registro. Para instalar a
versao de demonstragdo do Interactive Physics, entre "DEMO"
como o numera de serie.

Nome: |Nome do uzudrio

Empresa: INome da empresa, escola ou univerzidade

ME de Séde:  [DEMO

< Yoltar I Avangar I Cancelar

3. Quando a janela “Selecione uma Pasta” aparecer, clique em

OK.

4. O tutorial com instrugdes passo a passo esta na préxima
pagina.

Selecione uma Pasta E

Selecione a pasta para a instalaga.
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1.1 Iniciando Interactive Physics

1. Certifique-se de que o Interactive Physics foi corretamente instalado no seu
computador.

2. A partir do menu Iniciar, clique em Programas e entdo Interactive Physics
2000. Um novo documento sera aberto.
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1.2 Criando um Bloco em queda

1. A primeira simulagdo trata do primeiro experimento de Newton: um bloco em
queda.

2. Para desenhar um retangulo, clique na ferramenta Retangulo, entéo clique na
area de trabalho e desenhe um bloco retangular comprido e estreito.

3. Para executar a simulagéo e visualizar a queda do bloco devido a gravidade,

clique em | E=aE®

Farar I Reinisiar

4. Para encerrar a simulagéo, clique em . Clique em para

reiniciar a simulagdo.

1.3 Adicionando um Vetor Velocidade

1. Para adicionar um vetor velocidade, clique no retangulo.
2. A partir do menu Definir, clique em Vetores e entao Velocidade.

3. Clique em | %= & observe que o vetor velocidade se altera com o
movimento do bloco.

) Reainici
4. Cllque em Famar 0l e einiciar .

1.4 Montando um Péndulo

1. Para montar um péndulo, clique na ferramenta Articulagédo e entdo clique no
canto superior esquerdo do retangulo.

Excutarke

2. Clique em e observe o movimento do péndulo.

Farmr N1 Reiniciar
@ar e i

3. Clique em
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1.5 Alterando a Aparéncia de um
Objeto

1. Para alterar a aparéncia do retangulo, dé um duplo clique no retangulo. No
menu Janela, selecione Aparéncia. Altere a cor e clique na caixa “Localizar o
centro de massa”.

I*Body[1]-F!eténg v| ¥ tdostrar
IHE[éngu'D ™ Mostrar o nome

Cor Forma

Completar: |I vI- v| I Localizar o centro de massa i

™ Localizar conexdo [ Mostrar carga

Maldura: 3 < 2
|- ]' 'I W localizar contorno I= | Mostian orientacas doi

1. Feche a janela Aparéncia e execute a simulagdo novamente. Note que alterar
a aparéncia do retangulo ndo afeta o seu movimento.

1.6 Montando um grafico sobre o
Movimento do Péndulo

1. Para montar um grafico sobre o movimento do péndulo, clique no retangulo.
Em Medida, selecione Posigéo, entdo selecione Rotagédo Grafico.

2. Para coletar os dados, clique em | Eeam® | s dados podem ser exibidos em

grafico, tabela, ou numero. (Note que a maneira de exibi¢cdo dos dados pode ser
alterada enquanto a simulagdo é executada, basta clicar na seta da janela do
grafico.)

3. A partir do gréafico, a amplitude e a frequéncia do movimento do péndulo
podem ser determinadas.

4. Para aumentar o grafico, clique no grafico e arraste o canto inferior direito
para a direita.
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1.7 Alterando a Gravidade

1. Para alterar a gravidade, clique no menu Mundo, selecione Gravidade, arraste
o botéo para cima até o valor 20 m/sec?, e cliqgue em OK.

2. Clique em | %= & observe que, de acordo com as previsdes tedricas e

experimentais, o péndulo apresentard uma maior frequéncia natural.

Gravidade
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1.8 Adicionando Resisténcia do Ar




1. No menu Mundo, selecione Resisténcia do Ar, clique em Padrdo, arraste o
botdo até o valor 1.0 kg/(m * s), e clique em OK.
ExecutarPe

2. Clique em , observe as oscilagdes decaindo exponencialmente e note

que o centro de massa do péndulo estabiliza abaixo da articulagdo. Clique em
Farar I e Reinitiar i
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1.9 Adicionando uma Mola
1. Para adicionar uma mola, clique na ferramenta Mola. Clique no canto superior
direito do bloco e estenda a mola para cima a direita.

et o observe a frequéncia natural mais alta do péndulo e sua

Farar I Reitisiar
e .

2. Cliqgue em

nova posicdo de equilibrio. Clique em
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1.10 Controlando a Constante da
Mola

1. Para controlar a constante da mola, selecione a mola. A partir do menu
Definir, selecione Novo Controle, entdo selecione Mola Constante.

2. O botéo que controla a mola ira aparecer no lado esquerdo da area de
trabalho. Para aproximar o botéo da mola, clique no titulo e arraste-o para perto
da mola.

3. Para visualizar o efeito de variagdo da constante da mola, clique em | Sl

e observe que o angulo de equilibrio do péndulo é uma funcéo da constante da
mola (mova o botdo para cima e para baixo enquanto a simulagéo é executada).
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1.11 Colisoes com um Circulo

1. Para criar um circulo, clique na ferramenta Circulo, entdo clique na area de
trabalho e desenhe um circulo.

2. Clique em S para iniciar a simulagao e observe que o circulo pula e rola

no topo do retangulo. Colisdo automatica e Contato sé@o caracteristicas muito
Uteis no Interactive Physics (até mesmo as propriedades de elasticidade e atrito
Farar I e Reinitiar

do objeto podem variar). Clique em
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1.12 Anexando uma Figura a um
Objeto

1. Utilizando o Windows Explorer, va para o diretério onde o Interactive Physics

esta instalado, por exemplo, D:\Arquivos de Programas\IP 2000. Entre no sub-

diretorio “Picture Library” e entdo no sub-diretério “People”.

2. Dé um duplo-clique no arquivo bitmap chamado “Spaceman.bmp”. O arquivo

devera ser aberto em um programa como o Paintbrush.

3. No Paintbrush, clique em Selecionar Tudo no menu Editar para selecionar

toda a figura. Clique em Copiar no menu Editar para copiar a figura.

4. Volte ao Interactive Physics.

5. Selecione Colar no menu Editar para copiar a imagem do astronauta para a

area de trabalho do Interactive Physics.

6. Para anexar a figura do astronauta ao circulo, selecione o astronauta. Entao

pressione a tecla Shift (teclado) enquanto vocé clica e seleciona o circulo.
Nota: O Interactive Physics é um software de facil utilizagdo. Nesta
atividade, vocé soé precisa usar o teclado para pressionar a tecla Shift.



7. Selecione Anexar Figura no menu Objeto. Note que o objeto circulo
desapareceu e foi substituido pela figura do astronauta.

Executarl® Farzr 1 e Reinisiar

8. Clique em

para executar a simulacdo. Clique em
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1.13 Adicionando Som

1. Para adicionar som, clique no astronauta e selecione Som de Contato no
menu Medida.

Exgcitarle

2. Clique em para iniciar a simulagéo e ouvir o som quando o

. Reinigi
astronauta toca o bloco. Clique em | BRI o [ReimsEr

1.14 Adicionando um pino sobre uma
guia curva

1. Para adicionar um pino sobre uma guia curva, clique na ferramenta pino sobre
guia curva.

2. Clique no astronauta e entdo clique em qualquer outro lugar a direita do
astronauta, e entdo dé um duplo clique para completar a guia.

3. Clique em [#*#¥® | para iniciar a simulag&o e observe que o astronauta
i i i Reinici
desliza sobre a guia curva. Clique em | BEIIE g | Reinisiar
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1.15 Adicionando uma Forga

1. Para aplicar uma forga ao astronauta para que ele possa superar a resisténcia
do ar, clique na ferramenta Forga, entdo clique no astronauta, em seguida
arraste 0 mouse para a esquerda e clique novamente.

2. Clique em | %™ hara iniciar a simulagéo e observe que o astronauta esta

superando a resisténcia do ar e estd se movendo mais rapidamente pela guia
curva.
Farar e Reiniciar ]

3. Clique em
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1.16 Executando os Arquivos de
Demo

1. A partir do menu Roteiro, clique em “Executar Todos os Arquivos de Demo”.
2. Divirta-se com uma grande variedade de demonstrativos que vao explorar
muitos tépicos do ensino de Fisica.
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